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2025
Graphiste/Motion designer à Lacoste,
1 an d’apprentissage en entreprise, Paris.

2024
Graphiste/Motion designer à Graphéine,
2 mois de stage en agence, Lyon.

Expériences

Designer graphique et numérique 
junior de 21 ans, je transforme
l’image pour lui donner du sens.  
 
Je crée des expériences visuelles  
et interactives impactantes  
en explorant différents médiums,
qu’ils soient print ou digitaux. 

Aujourd’hui, je suis à la recherche  
d’une alternance d’un an pour enrichir 
ma pratique professionnelle  
dès juillet 2026 à juillet 2027.

Conception de supports de branding, 
print, digital et animations 2D/3D  
pour les boutiques à l’international.

Élaboration d’identités visuelles  
et d’animations vidéo pour des entreprises 
privées, publiques et fondations françaises.

2023

Conception d’interfaces e‑commerce  
avec maquettes interactives Figma  
et développement WordPress.

Formations

2025 → 2027

2022 → 2025

2021 → 2022

Compétences & Intérêts

DSAA Master design,
spécialisé en design d’interface

École supérieure du design de Villefontaine
RNCP 39523 
Niveau 7

DNMADE Licence design,
spécialisé en design graphique et interactif

École supérieure du design de Villefontaine
RNCP 35518
Niveau 6

Séjours linguistiques,
apprentissage et pratique de l’anglais

Bristol College
EC Dublin
Niveau B1

Designer bénévole festival SuperDemain, 
conception d’un dispositif interactif, Lyon.

2025
UI/UX designer bénévole pour l’Inria,
cartographie site interactif, Grenoble.

Collaborations

Médiateur bénévole festival ModuLand, 
accueil du public et ventes, Lyon.

2025

Graphiste bénévole NuitBlanche,
conception de supports visuels, Lyon.

2024

2025

Suite adobe, calvary, glyphs, ia,
axidraw, imprimante 3D, découpe laser...

Recherche design
UI/UX design thèse de recherche, 
dark-patterns sur les sites e-commerce.

Césure paris, graphic matter, flupa,
france design week, designer éthique...Conférences suivies

Figma, touchdesigner, blender,
arduino, processing, p5.js, vs code...Outils interactifs

Outils graphiques

UI/UX designer à Pixel Digital,
1 mois de stage en agence, Lyon.

Travaillons ensemble !

http://maximraboin.com
https://www.lacoste.com
https://grapheine.com
https://www.superdemain.fr/
https://www.micmap.fr/
https://www.instagram.com/p/DPgJJoljV9m/?img_index=1
https://www.instagram.com/associationnuitblanche/
https://www.pixel-digital.fr/

